
 

ระบบสมการเชิงเสนสองตัวแปร 
 

1.  รูปท่ัวไปของสมการเชิงเสน เขียนอยูในรูป 
Ax + By + C  = 0 

  เม่ือ A, B, C เปนคาคงตัว โดยท่ี A และ B ไมเทากับศูนยพรอมกัน เชน 
2x + 4y + 5  = 0 

    จะได A  =  2 ,  B  =  4 ,  C  =  5 
 

2.  รูปมาตรฐานของสมการเชิงเสน เขียนอยูในรปู 
      y  =  ax + b 
     a  คือ  ความชันของกราฟ 
     b  คือ  ระยะตัดแกน Y 
 รูปมาตรฐาน y  =  ax + b นี้ ใหประโยชนเกี่ยวกับการสังเกตกราฟเสนตรงได ดังน้ี  

  (1) ถา a > 0 กราฟจะเอียงขวาทํามุมแหลมกับแกน X มีความชันเปนบวก 
 
 
 
 

  (2) ถา a  <  0  กราฟจะเอียงซายทํามุมปานกับแกน X มีความชันเปนลบ 
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  (3) ถา a เทากนั กราฟจะขนานกัน มีความชันเปนศูนย 
  (4) ถานําคา a ของท้ังสองสมการมาคูณกนัได -1 เขียนกราฟแลว กราฟจะตดักันเปนมุมฉาก 
  (5) จะหาจุดตัดบนแกน X ให y  =  0 
  (6) จะหาจุดตัดบนแกน Y ให x  =  0 
  (7) กราฟท่ีขนานกับแกน X จะไมมีตวัแปร X ปรากฏในสมการ เชน y  =  2 
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(8) กราฟท่ีขนานกับแกน y จะไมมีตวัแปร y ปรากฏในสมการ เชน x = 4 
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  (9) แกน X มีสมการเสนตรงคือ y  =  0  
  (10) แกน Y มีสมการเสนตรงคือ x  =  0 
  (11) จาก y  =  ax + b ถา b  =  0 แลว กราฟเสนตรงจะผานจุดกําเนิด (0, 0) 
 

3.  วิธีแกสมการเชิงเสนสองตัวแปร 
  (1) โดยวิธีกราฟ เขียนกราฟเสนตรง จุดตัดคือคําตอบของสมการ 
  (2) โดยวิธีกําจดัตัวแปร โดยพยายามทําใหสัมประสิทธ์ิของตัวแปรท่ีเราตองการกําจดัให 

      เทากัน แลวนําสมการมาบวกหรือลบกนั 
  (3) โดยวิธีแทนคา หาคาตัวแปรตัวหนึ่งในรูปของตัวแปรอีกตัวหนึ่ง แลวแทนคาในอีก 

       สมการ 
 

4.  โจทยเกี่ยวกับกระแสน้ําโดยอาศัยสมการเชิงเสนสองตัวแปร 
   (1) ความเร็วตามน้ํา =   ความเร็วในน้ํานิ่ง  +  ความเร็วกระแสนํ้า 
   (2) ความเร็วทวนน้ํา =   ความเร็วในน้ํานิ่ง  –  ความเร็วกระแสนํ้า 

   (3) ความเร็วน้าํนิ่ง =   
2

นน้ําความเร็วทว  มน้ําความเร็วตา +

   (4) ความเร็วกระแสน้ํา =   
2

นน้ําความเร็วทว  มน้ําความเร็วตา −

 
 
 
 
 
 
 
 


