
 

จํานวนและตัวเลข 
 

 1.  การจับคู การนับจํานวนในสมัยโบราณใชหลักการจับคู   เชน 

  -  จํานวนตนไมจับคูพอดีกับจํานวนมา              จํานวนตนไมเทากับจํานวนมา 
  -  จํานวนตนไมจับคูไมพอดกีับจํานวนมา         จํานวนตนไมไมเทากับจํานวนมา 
 

 2.  ตัวเลข คือ สัญลักษณ ท่ีใชแทนจํานวน แตละชาติมีการใชตัวเลขแทนจํานวนแตกตางกัน 

 

 3.  เลขโรมัน   เชน  1 คือ I   ,   5    คือ V  ,   10      คือ X  ,  50 คือ L  ,   

  100 คือ C  ,  500 คือ D  ,  1,000  คือ M  
หลักการเขียน  มีดังนี ้

  -  ตัวเลขท่ีเขียนดานขวาของตัวเลขหลักใหนํามาบวกกับตัวเลขหลัก เชน 
    VI     =  5 + 1    =  6 
    XIII  =  10 + 3  =  13 
  -  ตัวเลขท่ีเขียนดานซายของตัวเลขหลักใหนํามาลบกับตัวเลขหลัก เชน 
    IV    =  5 – 1   =  4 
    IIX  =  10 – 2  =  8 
 

 4.  ระบบเลขฐานสิบ คือ ระบบท่ีใชเลขโดด 0 – 9  

คาประจําหลักมีคาเปน 10n เม่ือ n คือ ลําดับหลักโดยเร่ิมนับหลักหนวยเปน 0   เชน 

  12,345  =  (1 × 104) + (2 × 103) + (3 × 102) + (4 × 101) + (5 × 1) 
 

5. ระบบเลขฐานหก คือ ระบบท่ีใชเลขโดด 0 – 5  

คาประจําหลักมีคาเปน 6n     เม่ือ n คือ ลําดับหลักโดยเร่ิมนับหลักท่ีหนึง่เปน 0  
และเขียน “หก”   เปนตัวหอยมุมขวาลางของตัวเลขตัวสุดทาย   เชน 

หก  =  (3 × 63) + (0 × 62) + (4 × 61) + (1 × 1)   3041
 

6. ระบบเลขฐานสอง คือ ระบบท่ีใชเลขโดด 0 – 1  

    คาประจําหลักมีคาเปน 2n เม่ือ n คือ ลําดับหลักโดยเร่ิมนับหลักท่ีหนึง่เปน 0  
     และเขียน “สอง”   เปนตัวหอยมุมขวาลางของตัวเลขตัวสุดทาย  เชน  

สอง  =  (1 × 25) + (0 × 24) + (0 × 23) + (1 × 22 ) + (1 × 21) + (0 × 1)   100110
 



 

 7.  การเปลี่ยนเลขฐานอื่นเปนเลขฐานสิบ ใหนําคาของตัวเลขคูณกบัคาประจําหลัก  

แลวบวกผลคูณท้ังหมด เชน 

สอง  =  (1 × 25) + (0 × 24) + (0 × 23) + (1 × 22 ) + (1 × 21) + (0 × 1)   100110
       =  32 + 0 + 0 + 4 + 2 + 0   

    =  38 
 

 8.  การเปลี่ยนเลขฐานสิบเปนเลขฐานอื่น ใหนําตัวเลขหารดวยคาเลขฐาน แลวเขียนเศษไว 

                   ดานขวา เม่ือหารเสร็จแลวใหเขียนเศษเรียงจากลางข้ึนบน เชน 
    6   673 
    6   112  เศษ 1 
    6     18  เศษ 4 
             3  เศษ 0 

   ∴  673  =  3041หก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


